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Kuka: Kirkkonummella asuva
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Mita: Rakentanut kaverinsa

Jouni Térméasen kanssa Suo-

men hienoimman yksityiskay-

t6ssé olevan lentosimulaat-

torin. Simulaattori mallintaa o
millintarkasti Boeing 737 NG 4 LA
-matkustajakoneen ohjaamo’g.
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Jouni Laulajaisen autotalli uppoaa kymmenien samanlaisten joukkoon uuden
omakotitalueen keskella lantisella Uudellamaalla. Laulajaisen tallista paasee
kuitenkin suoralle lennolle tuhansiin kohteisiin ympari maailmaa.

ouni Laulajainen hankki lento-
lupakirjan jo 1970-luvulla. Hinta
oli sithen aikaan 3 500 markkaa.
"Eniten tuli lennettya Piper
Cherokeella ja vaikka ansiolen-
tdjan lupakirjakin tuli hommattua, lensin
padasiassa vain harrastusmielessa.”

Tietokoneiden kanssa harrastelu oli al-
kanut jo ailemmin Commodore 64:n kans-
sa, kuinkas muutenkaan. Virtuaali-ilmailu
alkoi paljon my6hemmin ja muuttui vaka-
vaksi Jounin jadtya eldkkeelle. Ensimmai-
nen todellinen lentosimu oli Flight Simu-
lator 2000. Useiden versioiden jalkeen kay-
tossd on nyt Flight Simulator X, joka on sa-
malla toistaiseksi viimeinen Microsoftin
tuottama versio kuulusta sarjasta.

"Ei kdy kieltdminen, ettd tima harras-
tus on korvike oikealle lentamiselle, mut-
ta on tdssd myds oma viehdtyksensa. Nyt
padsen lentdmaan koneilla, joista aiemmin
pystyi vain haaveilemaan. Tatd nykya en
endd oikean koneen puikkoihin mene. Ne
paivat taitavat olla jo takanapain.”

Aito asia on ehka jadnyt taakse, mutta kor-
vikelentamisen Jouni on vienyt pidemmal-
le kuin kukaan Suomessa. Autotallin si-
saltd paljastuu puoliympyrdn muotoon
rakennettu seing, jonka sisalld on jo ul-
koapdin haimmastyttavan paljon oikean lii-
kennesuihkukoneen ohjaamoa muistut-
tava rakennelma. Kooltaan se ei ole aidon
kokoinen, mutta muuten olemuksesta ei

voi erehtya. Ohjaamo on muotoiltu kol-
men ja kuuden millimetrin koivuvaneris-
ta, ja ikkunat ovat paksua lasia.

Ohjaamon katolla kolme videotykkia
ampuu kuvaa kaarevalle seinille. Kuva
kattaa 180 astetta ohjaamon etupuolelta.
Rakennelman ytimend on kolme tietoko-
netta, joista yksi hoitaa simuloinnin, mai-
semat ja saatilat, toinen logiikkaohjauksen
ja kolmas ohjaamossa olevat lukuisat ndy-
tot. Pddkoneen prosessorina on 4,9 giga-
hertsiin kellotettu Intelin I7 ja naytonoh-
jaimina tykeille NVidian GeForce 680:t.

"Prossu piti kellottaa niin pitklle kuin
ilmajadhylla pystyi, kun jo tekniikaltaan
vanhanaikainen Flight Simulator X tu-
kee todella huonosti useampaa kuin yhta
prossun ydint§, joten siitd pitda repid kaik-
ki irti. Yllattavan hyvin se kuitenkin kestaa
kaatuilematta.”

Systeemi on vaikuttava jo ulkoapdin. Si-
salle astuttua avautuu vield kokonaan toi-
senlainen maailma.

"Tdma on lahes millintarkasti rakennet-
tu Boeing 737 NG:n ohjaamo. Suurin osa
mittareista, paneeleista ja kytkimistd on
hankittu valmiina osina, joita maailmalta
l6ytyy todella paljon. Tosin hinnatkin ovat
kovia, eikd laatu vastaa aina hintalappua.”

Kaikkea ei saa valmiina, on myos raa-
vittu paata ja sovellettu. Tattarisuolta 10y-
detyt autojen penkit kylla huomaa sellai-
siksi, jos tarkkaan katsoo. Hienous on sii-
nd, miten penkit on laitettu lilkkumaan

kiskoilla seka leveys- ettd pituussuunnassa
niin, ettd ohjaamoon menndin kotikutoi-
sista penkeistd huolimatta aivan samaan
tapaan kuin oikeassa 737:ssa.

"Ohjaimien kanssa piti sdatda vield
enemman. Pitkien varsien padssa olevat
kahden kdden yoke-ohjaimet on veistetty
itse puusta ja ne ovat pitkien, K-Raudasta
hommattujen sy6ksyputkien sisddn asen-
nettujen varsien padssa. Vahan turhan pit-
kiksi liikkeet tosin ovat jddneet, kun pitkat
varret korostavat kaikkea. Onneksi lenta-
misessa oikeasti ohjataan kasin darimmai-
sen vahdn.”

Samanlainen Boeing jysdhti vastikdidn
tonttiin Vendjalld, minka mainitseminen
herkistda Jounin kipakalle puolustuskan-
nalle. Vaikka Jouni lentda Boeing 737:43
vain virtuaalisesti, on han ilmiselvasti kui-
tenkin ylped koneesta.

Flight Simulator X ei ole pakasta vedetty,
vaan jotta kokonaisuus toimisi, sen paal-
le on pultattu valtava maara lisdosia. Esi-
merkiksi Warpsetup hoitaa kuvan jakami-
sen kolmelle tykille ja kuvasuhteen oikein,
niin ettei kuva vaaristyisi. Kaikkiaan lisa-
osia on niin paljon, ettd Jouni lupaa hoitaa
meille listan niistd MBNetin puolelle.

"Than tyytyvéinen en vield ole tuohon,
miten kolmen tykin kuva menee hieman
limittdin, eika tykkien kuvaa ole saatu sda-
dettyad vérien ja kirkkauden osalta aivan
keskendan identtisiksi.”
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Kaasukonsoli pitaa sisalldan nelja servomootto-
ria. Kaksi kadyttaa kaasuvipuja, yksi ilmajarrua,
yksi trimmi-indikaattoria. Ohjaus sdhkéisesti.

Kolorimetrilld kalibrointi voisi
auttaa, mutta sille ei mahda mi-
tdan, ettd nyt jo 1500 tuntia aje-
tut lamput kuluvat eri tahtia, jolloin tykki-
en valiset erot elavat jatkuvasti.

"En ole harrastanut mitddn valtavan pit-
kid matkalentoja, koska lennon valmistelu,
1aht6 ja laskeutuminen ovat aina kiinnos-
tavimmat vaiheet. Ilmassa kaikki tapahtuu
joka tapauksessa automaattisesti, ellei ta-
pahtu jotain poikkeavaa. Satunnaiset lait-
teiden hajoamiset ja muut virheet on toki
ohjelmoitu osaksi systeemia. Pisin matka-
lentoni taitaa olla Helsingistd Mallorcalle.”

Millainen reitti tindan lennettdisiin? Paa-
tdmme lentdd ymparist6ltadn hienon ja
matkana mukavan lyhyen keikan Inns-
bruckista Zirichiin.

Jouni laittaa videotykit ja koneet paalle.
Ohjaamon ulkopuoli muuttuu lentoken-
tan terminaaliksi. Kuva peittad koko ndké-
kentan ohjaamosta, ja vaikka Flight Simu-
lator X:n grafiikka vahvasti modattunakin
on jo hieman vanhanaikaista, vaikutelma
on hyvin voimakas. Muu liikenne, kentan
ajoneuvot ja yleinen hulina d4dnineen luo
jo vahvaa lasndolemisen tuntua.

Saa Innsbruckin kentalld ndyttaa hyval-
td. Sdatiedot haetaan netistd, ja niiden pi-
taisi vastata kohtalaisen tarkasti kohteen
oikeata saata.

Valinnanvaraa olisi ollut paljon. Jounil-
la on yli 10 000:n lentokentan tiedot, joiden
perusteella lentosuunnitelmia voisi tehda.
Lukuisten mittaritaulun nayttojen ohella
hauskimpia apuvélineitid on ohjaamon si-
vussa oleva iPad, johon Jouni on asentanut
Lufthansalta hankitun sovelluksen. Sen
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Maisemaa tykeista. Ohjaamon katolla kolme videotykkia levittda kuvan 180 astetta ohjaamon etusek-

torille peittden ndakokentan kdytdannossa kokonaan. Tykkien kuvaa ei saa keskendan savyiltaan aivan
identtisiksi ja kuvien tdytyy menna jonkin verran limittdin. Lentdessa siihen ei kiinnitd huomiota.

avulla saksalaisyhtion pilotit oikeastikin
hakevat kenttien kartat ja tiedot.

Ensin ly6daan APU eli Auxiliary Power
Unit paalle, ettd saadaan koneeseen vir-
taa. Ohjaamon tdyttdd miellyttavd hurina
jaihastelen kuin pikkupoika, kun mittarit
vardhtavat, valot syttyvit pitkin paneeleita
ja kuusi ndyttéruutua heraa eloon.

Kéaymme lapi yli sadan yksittdisen koh-
dan tarkistuslistan ja vield sen tarkistuslis-
tan. Jouni kytkee, mind peramiehena tsek-
kaan. Se on lennon monimutkaisin, mutta
myos tavallaan hienoin osuus. Tosin touhu
on jatkuvasti katketa yli-innokkaisiin ky-
selyihini. Kapteeni tahtoo jo hieman tus-
kastua ja pyrkii keskittymaan itse asiaan.

"Eikéhdén tilata meille slotti 1dhtod var-
ten ja pushback kuskaamaan meidat irti
terminaalista, nyt kun catering-porukka-
kin on saanut matkustajille péperda.”

Kun kone nytkahtaa irti terminaalista, al-
kavat aistini temppuilla. Olen tdysin va-
kuuttunut, ettd liitkahdimme oikeasti taak-
sepdin, vaikka ohjaamo pysyy visusti pai-
kallaan eivatka penkit liitku minnekaan.
Nakokentan peittdvd kuva, 4dnimaailma
sekd nayttojen ja mittaritaulujen valaise-
ma ohjaamo huijaavat aisteja tehokkaasti.

Rullaamme kiitoradan pddhén. Thmet-
telen, mistd Jouni ohjaa konetta, kun hin
ei koske ohjaimiin. Etupyo6raad kdannellaan
ohjaamon sivussa pitkittdin olevasta pyo-
rastd, mika tietenkin Jounin koneessa toi-
mii kuten oikeassakin.

Urku auki ja kohti taivasta! Kiitorata on
vapaa ja Jouni saitaa keskikonsolin servo-
ohjatuista kaasukahvoista moottorit tdysil-
le. Kone kiihtyy tasaisesti eteenpdin.

Jounia vahan naurattaakin, kun pidan
penkista kiinni ja kerron miten vatsanpoh-
jalla pyorahtaa, kun kone irtoaa kiitoradas-
ta ja alta tuntuu kuuluvan tuttu laskuteli-
neen kolahdus sisddn. Herranjestas, ettd
voi tuntua aidolta, vaikka jarki ja silmat
kertovat, ettd istutaan visusti autotallissa
Kirkkonummen laitamilla.

Kun kone lahtee kaartamaan nousun
jalkeen ja horisontti kallistuu, katselen alle
jaavaa Inssbruckia sivuikkunasta. Jos oi-
kein kurotan, voin ndhd4, miten kuva lop-
puu ja nakyy vain tumma seind. Siitd huo-
limatta aistien huijaaminen on edelleen
niin tehokasta, ettd oksennuspussin pitai-
si mielellddn kdden ulottuvilla. Néin sii-
td huolimatta, ettd oikeilla lennoilla en voi
koskaan pahoin. Ilmeisesti ristiriita oikean
ja kuvitellun ympériston vililla on liikaa.

Alppien ylla avautuvat todella upeat
maisemat ja ehdin ihailla, miten Jounin si-
mulaattori luo taivaalla aidolta nayttavia
vanoja, miten pilvet kdyttaytyvit ja miten
horisontti katoaa usvaan aivan kuten oi-
keastikin. Samalla koitan bongailla tuttuja
paikkoja alapuolelta.

YII&ttas, ettd lentdminen on lopulta nip-
peleiden, instrumenttien sekd nayttdjen
kanssa napertelya. Lentoliikkeetkin teh-
ddan muualta kuin varsinaisesta ohjai-
mesta, lahinnd antamalla komentoja au-
topilotille. Tutkimme Ziirichin kentan 1&-
hestymistietoja ja olemme yhteydessa len-
nonjohtoon.

Vatsa ehti rauhoittua ja aistit tottua hy-
vissd ajoissa ennen laskeutumista. Matkan
aikana jaa aikaa kyselld Jounilta lisdd har-
rastuksesta.



Laulajaisen
lentosimulaattori

Kolme pc-konetta, Icd-nayttoja 2x19”,
17” ja 9”, 5 x Master-10-kortteja, 3 x
Servokortteja, 3 x ATX-virtaldhde, vi-
pukytkimia, potentiometreja.

Satoja metreja sahkdjohtoa kaiken
yhdistamiseksi. SIOC-ohjausohjel-
ma, jolla liitetddn mekaaninen puoli
eli kojetaulu, ylapaneeli ja pedestaa-
li simulaattoriin. Ohjauspaneelei-

ta. Kaasukonsoli pita4 siséllaan nelja
servomoottoria, kaksi niista kayt-
taa kaasuvipuja, yksi ilmajarrua, yksi
trimmi-indikaattori, seka néille séh-
koéinen ohjaus servokortilta. Muu-
tama sata led-lamppua mittareiden
taustavaloihin.

Jarjestelmén minimi: MS Flight Si-
mulator X, iFly 737NG Pro Cockpit
Builders Edition

FSUIPC, WideFS, iFly2Fsuipc, SIOC.
Kaarevan pinnan aiheuttaman vaa-
ristymén korjaus tykkien kuvassa:
Immersive Display Lite 2.
Ajantasainen navigaatiotietokanta:
Aerosoft NavDataPro

Ajantasainen s&a: ActiveSky 2012
Al-liikennetta taivaalle: Ultimate
Traffic 2

Maapalvelut kentille: Airport Enhan-
cement Services (AES)

Yleistd maisemaa parantavat mak-
sulliset lisdosat: Ground Environ-
ment X, Flight Environment X, Ulti-
mate Terrain X

Lisaksi: Maksullisia ja ilmaisia maise-
malisdosia.

Tarkka lista raudasta ja softasta
linkkeineen MBnetissa.

"Melkein joka paivahdn taalld tulee istuskeltua, toisinaan muu-
tamia tuntejakin kerrallaan. Olen siiti onnellinen, ettd vaimo ym-
maértdd tdiman paalle ja antaa harrastaa. Olen muutaman kerran
koittanut saada hantd tinne mukaan lentimaan, mutta viela tois-
taiseksi ei ole innostunut.”

Tamdénkaltainen projekti ei ole koskaan valmis. Jossain vai-
heessa voi tulla vastaan Flight Simulator X:std luopuminen, kos-
ka se tuntuu jo vanhenevan késiin. Lockheed-Martin osti Flight
Simulatorin oikeudet Microsoftilta ja on sen pohjalta rakentanut
omaa, ammattikdyttdon tarkoitettua Prepar3D-simulaattoriaan.
Vield se ei ole kuitenkaan kayttéonottokunnossa. Sen my6ta pitdi-
si laittaa paljon uusiksi, mutta ehka se on osa touhun viehatysta.

"Kylld sitd jatkuvasti ndkee kaikenlaista korjattavaa. Mittarei-
den taustavalot pitdisi saada kuntoon. Sekin olisi keksittava, mil-
1d konstilla polkimiin saisi oikeanlaisen jaykkyyden. Tosin koko
homma oli vdhén aikaa sitten loppua kokonaan, kun olin kytkenyt
yhden liittimen oikosulkuun. Ohjaamosta nousi savu ja pelkasin

Koivuvanerista muotoiltu ohjaamo. Ulkopuoli ei ndyta aivan Boeing 737:Itd, mutta tekniikka mahtuu mukavas-
ti piiloon keulan sisdan. Kaarevasti levittyva kuva pitaa korjata softalla, jottei maisema vaaristy.

jo hetken, ettd vuosien tyd ja visiinumeroinen luku rahaa roihah-
taa tuleen. Onneksi siita selvittiin sdikahdykselld.”

Péahkailen josko tulisin sdatamaan videotykit kuntoon toimituk-
sen kolorimetrilla. Jos silld konstilla saisi hivutettua itsensa vaik-
ka uudelle lennolle. Toista edes ldhellekdan vastaavaa simulaatto-
ria ei nimittdin Suomessa ole.

Lentdmisen teeskentely ja piiruntarkka mittareiden rakente-
luja ndpradminen saattaa ehka huvittaa joitakin ihmisia. Ilkea-
mielisimpi tosikko saattaa jopa halveksua hyddytonta puuhaste-
lua, mutta minussa herda valtava kunnioitus. Ei voi olla pitdimatta
ndin tinkimattdmasta pyrkimisestd kohti aitoa lentdmista ja mil-
lintarkkaa lentokoneen mallintamista.

Olo on lievasti sanottuna outo, kun ajelen pimedssi illas-
sa kotia kohti. Aivan kuin olisi kdynyt hetken aikaa jossain aivan
muualla ja kokenut jotain sellaista, johon vain hyvin harvalla on
mahdollisuus. Lentdminen tuntuu hienolta. Leikistikin.
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